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FUNDAMENTACION

La asignatura Desarrollo de Aplicaciones Web introduce al estudiante en el
conocimiento de conceptos importantes de Internet, la arquitectura cliente-
servidor, asi como también al estudio de la programacién de paginas Web, tanto
del lado del cliente como del lado del servidor, estudiando tecnologias como
HTML, PHP y servidores Web, que le permitiran al estudiante ampliar su campo
en el mundo de las telecomunicaciones.

La programacién de la catedra estd compuesta de cinco unidades, que
comprenden los siguientes temas:

Unidad I: Arquitectura,cliente — Servidor.
Unidad II: Lenguaje de Marcado (HTML).
Unidad III: Servidores.

Unidad IV:  PHP y Acceso a Datos.
Unidad V: Aplicacion Web.

Las actividades de clases son tedrico-practicas y adaptadas a la
bibliografia indicada. Durante la ejecucion del curso se aplicaran las siguientes
estrategias para la ensefianza:

. Cuestionarios en linea.

. Foro de discusién

. Arquitectura de una aplicacion Web.
. Actividades en el aula virtual.

. Ejercicios de laboratorio.

. Laboratorios evaluados.

. Proyecto (defensa).
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El participante debe participar activamente en la plataforma y asistir a las
clases teorico-practicas presenciales del docente y revisar la bibliografia
recomendada en el aula virtual, asi como realizar ejercicios o resolver problemas
de aplicacion.

OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA

Proporcionar los fundamentos necesarios para enfrentar los desarrollos
de Aplicaciones y Servicios Telematicos soportados plataforma Web.



UNIDAD I

OBJETIVO TERMINAL

ARQUITECTURA CLIENTE / SERVIDOR

PROPORCIONAR
FUNDAMENTALES DE LA ARQUITECTURA

LOS

DURACION CLIENTE / SERVIDOR.
2 SEMANAS
EVALUACION
15%
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO ES”'\II'E_/?\JES(I;AI\CS)I\EIJE
Estudiar los elementos que Componentes  de una
PRESENCIAL | SEMIPRESENCIAL

forman la arquitectura web.
Analizar los modelos y
componentes basicos de la
arquitectura Cliente / Servidor.
Analizar algunas de las
tecnologias usadas para el
desarrollo de aplicaciones

Cliente / Servidor.

Estudiar los conceptos
necesarios para la comprension
de la arquitectura P2P.

aplicacién Web.
Evolucion de las
tecnologias: Batch, Redes
Locales y las Redes
Heterogéneas.
Evolucion de la
arquitectura Cliente /
Servidor: Sistemas
computacionales
monoliticos, Archivos
compartidos, clientes /
servidor 2 niveles, cliente /
servidor 3 niveles y cliente/
servidor multinivel.
Componentes  del
modelo cliente / servidor.
Los beneficios del modelo
cliente / servidor.
Arquitectura Peer to Peer
Caracteristicas,
arquitectura, modo de
trabajo, campos de
aplicacion.

CONCEPTOS

*Ejercicios de

. Revisién | Desempefio.
de Ejemplos de
literatura. | aplicacion.
Exposicion .
es orales. eInteraccioén en el

aula virtual

*Exposiciones
modalidad video.

*Materiales
didacticos
multimedia

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

PRESENCIAL

SEMIPRESENCIAL

» Exposicion.
* Prueba escrita larga.

Cuestionario en linea

Foros de discusién

Asignacion de tareas

Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis, juegos
Proyecto con Defensa

Evaluacién Presencial




UNIDAD I OBJETIVO TERMINAL
LENGUAJE DE MARCADO (HTML) ESTUDIAR LAS ETIQUETAS BASICAS DE UNA
PAGINA WEB.
DURACION
4 SEMANAS
EVALUACION
15 %
ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION
5. Estudiar los elementos que Componentes de una
forman la arquitectura web. aplicacion Web. PRESENCIAL | SEMIPRESENCIAL
6. Analizar los  modelos y Evolucion de las e Revision de | *Ejercicios de
componentes basicos de la tecnologfas: Batch, Redes literatura. Dgsenrpelzio.
arquitectura Cliente / Servidor. Locales y las Redes Ejercitacion ?eliTapc?és A €
7. Analizar  algunas de las Heterogéneas. dirigida. P :
tecnologias usadas para el Evolucion de la «Interaccién en el
desarrollo de aplicaciones arquitectura Cliente / aula virtual
Cliente / Servidor. Servidor: Sistemas
8. Estudiar los conceptos computacionales *Exposiciones
necesarios para la comprension monoliticos, Archivos modalidad video.
de la arquitectura P2P. compartidos, clientes / )
servidor 2 niveles, cliente / a%ﬁter_'a'es
servidor 3 niveles y cliente/ dacticos
multimedia

servidor multinivel.
Componentes  del

modelo cliente / servidor.
Los beneficios del modelo
cliente / servidor.
Arquitectura Peer to Peer
Caracteristicas,
arquitectura, modo de
trabajo, campos de
aplicacion.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

PRESENCIAL

SEMIPRESENCIAL

Laboratorios evaluados.
Prueba escrita larga.

Cuestionario en linea
*  Foros de discusion
* Asignacion de tareas
* Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis, juegos
*  Proyecto con Defensa
Evaluacién Presencial




UNIDAD IlI OBJETIVO TERMINAL
SERVIDORES DESARROLLAR LA INSTALACION Y
CONFIGURACION DE SERVIDORES WEB Y
DE BASES DE DATOS.
DURACION
2 SEMANAS
EVALUACION
15 %
ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION
1. Instalar el servidor |IS Configuracion e instalacion
(Internet Information Server). del PRESENCIAL | SEMIPRESENCIAL
2. Configurar el Internet Information |®  Revision de | *Ejercicios de
servidor 11s Server literatura. Desempefio.
(Internet Information Server). (11S) Ejercitacion ?elir:;)c?gnde
3. Instalar el servidor Apache Instalacion (Apache | dirigida. P '
Web Server. Web

Configurar el servidor Apache
Web Server.

Server, MySql Server).
Configuracion (Apache

Web

Server, MySqll Serve)

eInteraccién en el
aula virtual

*Exposiciones
modalidad video.

*Materiales
didacticos
multimedia

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

PRESENCIAL

SEMIPRESENCIAL

Prueba escrita larga.

Cue

stionario en linea

Foros de discusion
Asignacion de tareas

Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis, juegos

Proyecto con Defensa
Evaluacién Presencial




UNIDAD IV

OBJETIVO TERMINAL

PHP Y ACCESO A DATOS

ESTUDIAR EL LENGUAJE PHP Y EL ACCESO

A LA BASE DE DATOS.

DURACION
5 SEMANAS
EVALUACION
25 %
ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION
1. Estudiar las instrucciones| - Fundamentos de PHP.
basicas de PHP. +  Manejo de sesiones con PRESENCIAL | SEMIPRESENCIAL
2. Analizar el manejo de PHP. * Revision de | *Ejercicios de
sesiones en PHP. «  Integracion de literatura. g?senrpego-
3. Estudiar el manejo de Mysql. PHP  con MySQL. e Ejercitacion ajTir:aF)cfgn €
4. Practicar la integraciéon de Instrucciones SQL: dirigida. P '
MySQL con PHP. SELECT, INSERT, sInteraccién en el
UPDATE, DELETE. aula virtual

*Exposiciones
modalidad video.

*Materiales
didacticos
multimedia

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

PRESENCIAL

SEMIPRESENCIAL

Laboratorios evaluados.
Prueba escrita larga.

Cuestionario en linea

Foros de discusion

Asignacion de tareas

Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis, juegos
Proyecto con Defensa

Evaluacién Presencial




UNIDAD V

OBJETIVO TERMINAL

APLICACIONES WEB

EMPLEAR LOS CONOCIMIENTOS
ADQUIRIDOS DE UNA APLICACION WEB.

DURACION
3 SEMANAS
EVALUACION
30 %
ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION
1. Analizar un problema dado. . Anélisis del problema.
2. Disefar la aplicacion web. - Disefio e implementacion PRESENCIAL | SEMIPRESENCIAL
3. Implementar la aplicacién web. de la aplicacion. * Revision de | *Ejercicios de
literatura. | Desempefio.
e Ejercitacion | Elemplos de
dirigida. aplicacion.

eInteraccién en el
aula virtual

*Exposiciones
modalidad video.

*Materiales
didacticos
multimedia

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

PRESENCIAL

SEMIPRESENCIAL

Exposicién.
Defensa de proyecto.

Cuestionario en linea

Foros de discusion

Asignacion de tareas

Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis, juegos
Proyecto con Defensa

Evaluacién Presencial
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